Scenariusz interaktywnych zajec¢ teatralnych z dzieémi do realizacji
w bibliotece

Zajecia interaktywne powigzane z matymi formami teatralnymi, maja
na celu rozbudzenie u dzieci wyobrazni do twodrczego myslenia.
Realizacji celu stuzg okreslone zadania, wykonywane przez
bibliotekarzy, we wspdtpracy z dzie¢mi. Przedmiotem zajec jest nie
sam spektakl teatralny, ale proces jego tworzenia razem z dzieémi.

W scenerii sali bibliotecznej petnej ksigzek widzimy bibliotekarke
siedzgcqg wsrdd ksigzek. Dzieci zapraszamy do srodka proszac, aby
usiadty na dywanie (podtodze). Wczesniej nalezy przygotowad kilka
ksigzek réznych wydan ,, Dziadka do orzechow”. E.T.A Hoffmanna.

Zadanie 1.

Przeczytanie tresci ,Dziadka do orzechdéw”, bibliotekarz sam musi
okresli¢, czy ma wystarczajgco duzo czasu aby wspdlnie przeczytac
catos¢, czy opowie tresc, a przeczyta tylko fragmenty tekstu. Wazne
jest, aby wprowadzi¢ dzieci w klimat, w jakim powstaje
przedstawienie teatralne.

Zadanie2.
Wybranie postaci wystepujgcych w opowiadaniu.

Podziat na postacie ze Swiata basni, zwierzgt oraz wybor narratora
(najlepiej bibliotekarz). Zadaniem bibliotekarza bedzie omodwienie
wszystkich wybranych postaci.

Zadanie 3.

Dzieci dostajg kartki i kredki, aby w trakcie omawiania postaci, juz po
zapoznaniu sie z trescia opowiadania, same narysowaty wybrane
postacie. Wazne, aby dzieci byty zainspirowane do kreatywnego
przedstawienia swojej wizji postaci.



Zadanie 4.

Po narysowaniu postaci wycinamy je z papieru. Kazda z papierowych
lalek zostaje podklejona sztywnym dtugim patyczkiem (mozna
wykorzysta¢ np. patyczki drewniane do szasztykdow) i tasmg. W ten
sposob tworzymy papierowe marionetki ptaskie. Patyczki muszg byc¢
przyklejone w taki sposdb, aby papierowa postaé¢ byta ,, prowadzona”
od gory.

Zadanie 5.

Dzieci przy pomocy bibliotekarza dobierajg sie w grupy postaci (w
zaleznosci od wybranego ttumaczenia i wydania postaci majg rézne
imiona, nalezy wybra¢ jedng forme, wspdlng dla wszystkich dzieci).

Bibliotekarz, ktory jest rezyserem i narratorem, prowadzi dzieci przez
tres¢ opowiadania zachecajagc je do odgrywania scenek z
wykorzystaniem papierowych marionetek. Odgrywamy tylko
wybrane scenki, np.

- przygotowania do kolacji wigilijne;j,

- rozpakowywania prezentow,

- znalezienia figurki dziadka do orzechdw,
- ztamania szczeki przez twardy orzech,

- snu Klary,

- pojawienia sie myszy,

- opowiadania Pana Drosselmayera.

Istotne jest wprowadzenie do zaje¢ elementdw muzycznych. W
trakcie czytania bibliotekarz puszcza fragmenty ,Dziadka do
orzechdw” Czajkowskiego. Informuje, ze opowiadanie zapisane w
formie ksigzki, przez tworcow przeniesione jest na scene zarowno w
balecie, teatrze, jak i pantomimie.



Bibliotekarz omawia z dziecmi proces tworzenia spektaklu:
czytanie tekstu, wybor postaci, tworzenie projektéw, dobodr tta
muzycznego, wybor scenografii. W bibliotece ttem s3g ksigzki oraz
ilustracje dzieci.

Po odegraniu wybranych scenek z opowiadania, dzieci omawiajg
zapamietang tresé, ktorg przedstawiaty.

Wykonane lalki papierowe powinny by¢ wyeksponowane na
wystawie poswieconej tworzeniu spektaklu ,, Dziadek do orzechéw”.

Wazne, aby wyttumaczy¢ dzieciom jak trudnym i dtugim procesem
jest tworzenie wtasnych wizji artystycznych, ze jest to praca
wieloptaszczyznowa i wymagajgca skupienia sie na przeczytanej
ksigzce.

Przygotowane na wstepie réozne wydania tego samego opowiadania
(w ktérych sg rézne ilustracje, wybor ttumaczen) beda pomocne w
kreowaniu wizji twoérczych. To wazne przy omawianiu prac dzieci,
poniewaz kazda postaC narysowana przez dzieci bedzie inna; warto
podkresli¢ te roznorodnosc.

Na koniec zaje¢ nalezy omoéwié poszczegdlne etapy pracy i poprosic,
aby dzieci wspodlnie wymienity wystepujgce postacie oraz omowity
tres¢ opowiadania. Pomoc bibliotekarza powinna mieé¢ charakter
tylko naprowadzajgcy. Wazne, aby dzieci samodzielnie opowiedziaty
tres¢ ksigzki.
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